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セガサターン CD 「 QU 0 VADIS 2 〜惑星強襲オヴァン•レイ〜」 
DISCI をセガサターン本体にセツトしてから、電源を入れてください。 
はじめに、デモ画面が流れ、続いて 「 QU 0 VADIS 2 〜惑星強襲オヴァン. 

がめん かた 

レイ〜」のゲームがはじまります。デモ画面をカツトしたい方は、スタ 
一トポタンを押してください。 


ゲームのはじめ方 


わくせいきようしゅう がめん办うじ お 

「 QU 0 VADIS 2 〜惑星強襲オヴァン • レイ〜」のタイトル画面が義示されたら、スタートポタンを押 
します。メニュー画面が表示されます。はじめてゲームを遊ばれる方は 「NEW GAME 」 を、すでに 
セーブしたデータの続きからはじめる方は 「 LOAD 」 を、方向ポタンで選択し、 C ポタンで決定してく 
g さい。また、ゲームに関する設定を行いたい場合は 「 OPTION 」 を選択し、オプションの内容を方 
向ポタンでそれぞれ選択し、 C ポタンで決定してください。 

•このゲームのデータ保存のためには、バックアップメモリーの空き容量が n 60 J 以上必要です。 
また、オートセーブ機能がありますので、タイトル画面以外でパワーポタンやリセットポタンを押す 
とセーブデータが壊れる恐れがあります。 


とりあつかいせつめいしよ ほんぶん よ 


※くわしくは、ゲーム取扱説明書の本文をお読みください。 


ほんたい とりあつかいせつめいしよ よ 

★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。 

と5しや ほん むだんふくせいちんたいちゅうこはんばい いつさいきよか 

★当社は本ソフトの無断複製•賃貸•中古販売は一切許可しておりません。 







兵士能力 • 武器一覧 


P13 


そ5さほうほ5 

操作方法 


M ない#^ かくがめんせつめい 

ポーズ•セーブ•口ー ドについて • . • _ 


P14 

P15 

P22 
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-もくてき- 

ゲームの目的 



このゲームでは、プレイヤーは主人公オヴァン•レイとなり、 
アサルトアーマー部隊「赤い蠍」を指揮して、次々と作 
戦をクリアしていきます。 

全ての作戦をクリアし、終戦まで生き残ることが、このゲ 

ち < てぎ 

ームの 目的です。 


ゲームの構成 

ゲームはインターミッションとメインゲームに分かれています。 


インター5ッシヨン 



わ < せいせんたぐ 

惑星選択 

わ < せいせんぎよ5 さ<•せんち < てぎ 

惑星戦況作戦目的 

ぎたいはいび 

機体配備 

メイン ゲーム 


せんかほうこく 

戦果報告 


•インターミッションは、戦闘前の細かい準備を行います。 

♦メインゲームでは、実際に部隊を指揮し、敵と戦います。 

しよしんしやむ お さきすす せっけい 

初心者向け:インターミッションは、 C ポタンを押していくだけで、先に進めるように設計されています。 
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QU0UHDIS2 


プレイの蘇 


辦 


か 、 H 







さ、せん*〇、こき き，しし、はし、びか to ん - ■ ■■ . ' ■ ■■_■■■ 

_ 「作戦目的•機体配備 j 画面 _ 

初心者け： c ポタンを押し^けていけば、メインゲームが始まります。この方法でも、十分に 
ストーリーとゲームを楽しむことができます。 


さくせんもくてき がめん さくせんしようりじようけんひようじ はあく 



-がめん一そうさ——せつめい-さんしよう 一 

メインゲーム（画面•操作の説明は PI 1参照) 


はじ じようぶたいきたいはいち 

メインゲームが始まると、マップ上に部隊の機体が配置されており、 
そのうちの一機にカーソルが合っています。それぞれの機体に命令を 

あた ぶかかいわにゅうでん はな あいだめい 

与えていきましよう。部下の会話が入電しますが、話している間も命 

れいあた ちゅうつねじかんなが 

令を与えられます。メインゲーム中は常に時間が流れているのです。 
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一めいれい-あた-かた一 


命令の与え方 



♦機体の選択 

ほラこう きたいせんたく お ほ5こう もよ き 

方向ボタンで機体を選択します。押した方向にいる、最寄りの機 


たい あ あお 

体にカーソルが合います。カーソルを合わせ、 C ボタンを押すと、 

めいれい ひよろじ 

命令メニューが表示されます。 

いどうちゆうこうせんちゆうきたい おな めいれいあた 

* 移動中や交戦中の機体にも、同じように命令を与えることができます > 


れいがいと5ぼう 


例外：逃亡 



めいれい せんたく 

♦命令の選択 


めいれいせんたく たいおう 

命令の選択は、メニューに対応する 

ほラこ5 ほ5こ5 お 

方向ポタンの方向を押してから 、 C 
ポタンを押します。 


しよしんしやむ し、ど3 

初心者向け:移動だけでもプレイで 


きます。 



いど5 ほ5ほう 

♦移動の方法 

いどう え5 お へんけい 

「移動」を選び、 C ボタンを押すと、カーソルが変形します。 

ほラこう せん ひ 

方向ポタンでルート線を引きます。 
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ち w > うけいちてんけってい お 

中継地点を決定するために、 C ボタンを押してください。 


ちゆうけいちてん かしよ してい 

中継地点は9箇所まで指定できます。 


おな ばしょ かい お さいしゆうもくひようちてん 


けってい 


同じ場所で2回 C ボタンを押すと、最終目標地点が決定 


めいれいあた きたい いど5 かいし 

され、命令を与えられた機体はすぐに移動を開始します。 


し、どうめいれい あた 


♦次々に移動命令を与えましょう 


ほか きたい うつ おなてじゅんつぎ 

他の機体にカーソルを移し、同じ手順で次 

つぎ いどラめいれいあた 

々に移動命令を与えましょう。 


すべての機体を同時に動かせます。 

まちが いちどいどうめいれい 

ルートを間違えても、もう一度移動命令を 


与えれば 0 K です。 




てぎ はつけん こうせん 

♦敵の発見•交戦 

てつき きたい さくてきはんい はい あいだしせんしよ5がいな 

敵機が機体の索敵範囲に入り、間に視線障害が無ければ、 
敵機を発見します。敵機の発見は通信で h 告されます。 

しゃていはんい はい しゃげき かいし 

さらに、射程範囲に入ると、射撃を開始します。 
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しせんしようがい ちけい あいだ てっき はっけん しゃげき 

視線障害となる地形が間にあると、敵機を発見（あるいは射撃） 

ちけいいちらんさんしよ5 ぎしゅ ひよ5じ 

できません。 （ P 10地形一覧参照）機種と HP ゲージが表示され 

てっき きたい み しゃ 

ていない敵機は、カーソルのあっている機体から見えていない（射 

げき てつき 

撃できない）敵機です。 

いっていきょり せっきん かな5 しにん 

* 一定距離に接近すると、必ず視認できます。 


ぼうぎよこうか ちけいもりしがい てき しゃげき う 

防御効果のある地形（森•市街など）にいると、敵から射撃を受け 


ても、ダメージが減りにくくなります。 

ぎゃくへいやかわぬま いどうちゆう きたい てき しゃげきたいひじよう 

逆に平野•川•沼などを移動中の機体は、敵の射撃に対し非常に 

か< と5せん むかんけい 

もろくなります。（格闘戦には無関係） 


いっていきより てっき せっきん かくとうせん 5つ かくとうき 

一定距離まで敵機に接近すると、格闘戦に移ります。格闘機 F な 

かくとうせんりよく おお きたいかくとうせんひじようゆうり 

ど、格闘戦力 C . C . が大きい機体は格闘戦で非常に有利です。 

てつき かくとうせん 

H や S などの敵機は格闘戦でつぶしましよう。 
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てき と かこ しやげき めいちゅうりつはかいりよくぞうか 

敵を取り囲んで射撃すると命中率•破壊力が増加します。 


たすうき ひろかくど ほうい こうか あ 

多数機で、広い角度で包囲すると、さらに効果が上がります。 


きけんちたい つ3か 

♦危険地帯の通過 

へいやぶ てきぜん つうか ひじよう きけん 

平野部で敵前を通過するのは非常に危険です。 

かの3 かぎ さ え ば 

可能な限り避けるべきですが、やむを得ない場 


あい つぎせんぼう こうかてぎ 

合は次の戦法が効果的です。 


えんまくだん しよう てきしやげきさえぎ 

•煙幕弾を使用し、敵の射撃を遮る。 ( P 19) 


たす3き どうじとつげき 

籲多数機による同時突撃。 


た めいれい 

♦その他の命令 



「寄%メニュー」のページを参照してください。 ( P 19) 
fe ] 心者尚け:使用しなくても、邊盤はクリアできます。 


めいれい へいき しよう きたいそうび ひつよう 

ぬまく 命令メニューの「兵器」から使用します。機体に装備されている必要があります。 
「兵器メニュー」のページを参照してくださし、。 ( P 19) 





gu« 



[マップ ズーム （ z ポタン）] 



Z ポタンでマップを3&階にズーム表示します。 


がめんがいけいこ< 

[画面外警告 （▲)] 

画面外で交戦：!大:態の自軍機がいる®合、 i め高論にその旁 g の ^ が襄佘され 
ます。 I の方向を追っていけば、問題の機体にたどり着きます。 


[部隊状況リスト] 

ill 



ぶたいじようきよう ひようじ ひようじちゅうきたい せんたく 

A ポタンで部隊状況リストが表示されます。表示中、機体を選択、 C ポタンで 

けってい きたい あ 

決定すると、その機体にカーソルが合います。 

. -Op きばんじゆん きたいせんたく 

LR ポタンを使えば、リストの機番順に機体を選択できます。 


きばんじゅんせんたく 

[機番順選択] 

L . R ポタンで機番順にカーソルが合います。 










しよ 5 りじよ5けん 

♦勝利条件 

「作蟪目的」画面で、各作蟪ごとに J し旨岽される勝#條件を満たすと、作逆クリアです。 
以下のことが起きると、ゲームオーバーです。 

「ゲームオーバー」画面で 「 RETRY 」 を選び、その作戦のはじめからやり直してください。 

はし〗ぼ< じよ5けん 

♦敗北条件 

◎オヴァン（自分）の搭乗機体 ( F 00) の損失 
◎揚陸艇スコルピオ cr の損失 
◎各面の敗北条件を満たした場合 


しよしんしやむ 

* 初心者向け 

おなさくせん かい さくせん けんり-'はつせし' 

同じ作戦で5回ゲームオーパーになると、その作戦をパス （ PASS ) する権利が発生します。 

じぶん むずか めん かい さきすす 

自分にとって難しすぎる面は、5回プレイし、パスすれば先に進めます。 
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〇 狐 2 


■ 1 ^ ■ために〜 


譜 



プレイの鉄則/オヴアンが教える、戦場の鉄則 



◎平野に出るな！ 

森、市街などの防 8 n 頦藥や、丘、森、南 f などの績籙鎌％ 

を利用せよ。平野の突破は、煙幕使用か多钱 fe による 
_讎が漏だ。 

◎敵を6り囲んで包囲邊撃！ 

◎ fe 闊 iF で接近&に备ち込め！ 

逆に C . C . の弱い S • H などは、遠距離からの豈 

えんつか 

援に使え。 

◎荃体のに i 意せよ！ 

.は麥く おこた #く ざんだ/ yf ラ ようちゅう 

全体の把握を怠るな。特に HP と残弾には要注 

U ^か はいち おお おぼ つうレん 

意だ。部下の配置を大まかに覚えれば、通信が 
活用できる。 

(〇^貞察マーカー （❖) に注意！ 

左ンょうじ ばしょ てき そん; E? い かのうせい 

#が表示された場所は敵が# fe する可能性 

ちか かんが 5んこ:？ 

が高い。作 ife 考えるとき、参考にしよう。 

◎碰する醑鱗に翻！ 

は常に変わっている。 fllW 案 1 祥 

へんか つた つうしん ちゅうい 

の変化を伝える通に注意しよう。 

ゲーム中に flll 5 条件が分からなくなったら、スタートポタンを押し、 V . C . を選ぶと、音声で彳|えられる。 
発見した全てを攻撃する必要はない。 1 林や市街で守っている p | り、そう にやられないから、あわ 
てず、 i 利に必要な戦闘を選ぼう。 










〇_眺2 






ちけいいちらん 

地形 一！！ 

ぼうぎよこうか | しゝどうそくど 

防御効果 移動速度 

し せん 

視線 

だいひようてき ひようじ 

代表的な表示 

平野•舗装地 

なし 

速 

通す 

FIELD/FLAT/SAND/SOIL 

あれち いわば 

荒地•岩場 

小 

普通 

通す 

WILD/ROCKS/RIDGE 

沼.河•海 

なし 

遅 

通す 

SWAMP/RIVER/SEA 

はやし 

林 

中 

遅 

通す 

WOODS 

もりみつりん 

森•密林 

大 

遅 

通さない 

FOREST/JUNGLE 

むらまち 

村•町 

中 

遅 

通す 

VILLAGE/TOWN/CITY 

11 

大 

遅 

通さない 

BUILDING/BASE 

がけかべ 

崖•壁 


進入不可 

通さない 

CLIFF/WALL 

高度レベル 



通さない 

0*1*2 - 37 SK 高度に体は了 

低い高度の視線障害を無視します。 


きたいいちらん 

機体 一覧 

かく とう 

格闘 

そう こう 

装甲 

いど3そくど 

移動速度 

とうさいへいき 

搭載兵器 

おち よ5と 

主な用途 

F 

ファイター 

◎ 

△ 

〇 

X 

かくとうせんよう 

格闘戦用 

M 

ミディァム 

〇 

〇 

△ 

△ 

はんよう 

汎用 

S 

スナイ パー 

X 

X 

◎ 

〇 

ていさつそげぎよう 

偵察•狙撃用 

H 

へヴィー 

X 

◎ 

X 

◎ 

きょてんぼうぎょほう 

拠点防御用 

X 

みかくにんき 

未確認機 

? 

•? 

? 

? 

ふめい 

不明 

U 

アサルト以外 

X 


X 


揚陸艇•トラックなど 


IB 
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めいれい 

♦命令メニュー 

いどう ぎたい いど5 

移動: 機体の移動 

こうそく ちけい えいきようへ 

高速: 地形の影響減らす 

してい ゆうせんちくひよ5 してい 

指定: 優先目標の指定 

へいき とくしゆへいきしよう 

兵器: 特殊兵器使用 


♦兵器メニュー 

かんせつ かんせつしやげきじつし 

間接: 間接射撃実施 

せいしゃ せいしゃ 

斉射: ミサイル斉射 

えんまく えんまくだんしよ5 

煙幕: 煙幕弾使用 

しようめい しようめいだんしよう 

照明: 照明弾使用 


♦ポーズ時メニュー 

しぶ5りじよ5けんにん 

V . C . 勝利条件確認 
RETRY : 作戦の最初から 
OPTION : オプション 
START : ゲーム 再開 



とうじようへし、し なまえ 

搭乗兵士の名前 レぎ 


MP (兵士の士気） 

I / 

/ 


オヴ/ゴレイ 


VILLAGE 4 


きたいそんしようど 


■ Bn f JMCr jTb \ \ ちけい \ じめん こうど 

HP (機体 fa 傷度） 地形地面の高疽 












♦ユ ニツ I 覧 

ファィタ- 
11 ミディアム 
_ス ナィバニ 
ヘビ- 

固トラックなど 

n よ5りくてい 

揚陸艇 



12 


1 




02fiRl 

j^Lsnl 


國画國 mHD 

































QU0U1S2 



へいしのうりよく 

兵士能力 



窃 

格闘戦力に影響します。 


m 

しゃげき 支 いきよう 

射撃に影響します。 


m 

による移動力の低下に影響します。 

IS 

m 

さくてきはんい えいぎよう 

索敵範囲に影響します。 


ぶ ぎいち5ん 

武器一覧 



ひようじ 

表示 

タイプ 

しやてい 

射程 

はかいりよく 

破壊力 

しやげきかんかく 

射擊間隔 

Mii 

SMG 

サブマシンガン 

X 

X 

◎ 

あしど 

足止め 

ASR 

アサルトライフル 

△ 

△ 

〇 

跫企め 

SNR 

スナイパーライフル 

◎ 

〇 

△ 

そげき 

狙撃 

CNN 

実弾キヤノン 

〇 

〇一 ◎ 

△ 

m-m 

BCN 

ビ ムキヤノン 

◎ 

〇一 ◎ 

〇 

mm 

し CN 

レーザ キヤノン 

◎ 


〇 

mm 

MSS 

小型ミサイル 

△ 

△ 

△ 

あしど 

足止め 

MSL 

大型ミサイル 

◎ 

◎ 

△ 

はかいかんせつ 

破壊•間接 

RCT 

□ケット弾 

◎ 

◎ 

△ 

はかいかんせつ 

破壊•間接 

CCW 

h 、 く へい 4 

格闘兵器 

X 



かくとう 

格闘 

SMK 

えん 

煙幕 

△ 



えんまくてんかい 

煙幕展開 

LIT 

しよラめいだん 

照明弾 

◎ 



しょ 3 めし、 

照明 


とくしゅこラ かいち！3ん 

特殊効果一覧 


ひようじ 

表示 

こうか 

効果 

ないよう 

内容 

A 

ェ U ァ鼓巢 

笾 S した鐘藪の龥にダメージを尊えます。 

C 

クリティカル 

クリティカルヒットの苛籠きがあります。 

1 

かんせつしゃげき 

間接射撃 

間接射撃が行えます。 
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-せつめい_ 

コント ロール パッドの説明 
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一わくせいせんたくがめん一 

惑星選択画面 


惑星を一つ終了すると現れます。_ 

| 参戦したい惑星を方向ボタンで選択し、 C ポタンで決定します^ 
I セーブ、□—ド、オプションが選択できます。 


惑星選択 



一 わくせいしよ5さいがめん 一 

惑星詳細画面 


けってい わくせいじようほうひようじ 

決定された惑星の情報を表示します。 

さんせんかのう じっさいこうか き 

参戦可能なら、実際に降下するか聞いてきます。 

こうかけってい 

c ポタンで降下を決定します。 



■わぐせいせんきよ5がめん- 

惑星戦況画面 


さんせん わくせいぜんたいせんそう うご せつめい 

参戦している惑星全体の戦争の動きを説明します。 

ぶたい あかさそりぶたいしようしめ 

オヴァンの部隊は「赤い蠍」部隊章で示されます。 
方向ボタン上下で文章のページを切り替えます。 



作戦目的画面 


さ < せんち < てぎせつめい 

作戦の目的を説明します。 

ほうこう じようげぶんしよう き か 

方向ボタン上下で文章のページを切り替えます。 


しようりじようけんはいぼくじようけんかならよ 

* 勝利条件、敗北条件は必ず読んでください。 
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一ぎたいはいびがめん一 

機体配備画面 


① 機体リスト: 表示内容は次の通りです。 UNIT : 機番 PILOT : 兵士 WP 1: 装備1の破壊力/射程 
WP 2: 装備2の破壊力/射程 WP 3: 装備3の略称 CC : 格闘戦力 SR : 策敵範囲 SPD : 速度 

しゅつげきかのうきさくせん き はいち きすう 

② 出撃可能機:作戦により決まっている、配置する機数です。 

ちゆういきぱん そんざい ばあいかならはいち 

* 注意:機番〇〇〜05までが存在する場合、必ず配置しなくてはなりません。 



③ 機体配備メニューから「機体配置」を方向ポタン上下で選び、 C ポ 
タンで決定します。 ① 機体リストから配置したい機体を方向ポタン 

じようげえ5 けってい がめんじよう あ5わ 

上下で選び、 C ボタンで決定します。画面上に力ーソルが現れるので、 
方向ボタンで配置したい場所に移動させ、 C ポタンで決定します。 

い_ちと' P し_ いちどはいち きたいとりけ 

1^1屯:梆誦 —度配置した機体を取消します。 

3 う-ひ、 W う— そうびへんこう えら そ 5 びへんこ 5 がめん 5 つ さんしよう 

r __ 「装備変更」を選ぶと、装備変更画面に移ります。 （ pi 7参照） 

1ヨ遍 rS ±^ ij を i ぶと、 ④ リストがされます。甚±リスト 
から、その機体に乗せたい兵士を方向ポタンで選び、 c ポタンで 
決定します。 

しへようほう- へいしじようほうえら へいしじようほうがめんうつ さんしよう 

Hgg 關 [兵士情報]を選ぶと、兵士情報画面に移ります。 （ P 18参照） 
Bgga セーブ、ロード、オプションができます。 


さぐせんかいし 


■織通 「作戦開始」を選ぶと、作戦を開始します。 


システム 
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装備変更画面 


PILOT 変更 
SliS ! 

4 装備 2 v 
洁俑3 

配置に戻 S 



PILOT : 7ヴ T: 

ARMOUR B 1 

S 125 -fi^iCv 

CLOSE COMBAT 99 /磨 
LB26/3 アサ/ & A P Jft l 1 

職 % 


寶翁口 

/ASR 99 9S 


3 99 99 99 AC 

窠/分 fllft 鵁璺 


せんたく きたい そうび へんこう 

選択した機体の装備を変更します。 

きたいの5りょ< きたい きほんてきの5りょく 

[1 機体能力] 機体の基本的能力です。 

-‘•うびのうりょく ひだり じゅん はかいりょく はつしゃそくど そうだんすう 

[2 装備能力] 左から順に「破壊力」「発射速度」「装弾数」 

とくしゅこうか さんしょう ひょうじ 

「特殊効果」 （ P 1 8参照）を表示します。 

めいちゅうりつ いろたいおう かくそうび めいちゅうりつ 

[3 命中率グラフ] 色に対応した各装備の命中率グラフです。 

きょり きほんめいちゅうりつへんか 

距離による基本命中率の変化をあらわします。 

そうびへんこう そうびへんこう 

[4 装備変更メニュー： 装備変更のメニューです。 


lafiiai そこに^できる⑤ S 備リストがされます。 

方向ポタンで選択するたびに①③④の能力値 

かわ こ5か か<■にん 

が変っていき、効果が確認できます。 

ど5よろ 


IC ^ finW 装備1と同様です。 

とですが、—3は1に^を 
装備する場所です。 

■燥為 雛 ii の駐 if と簡じです。 
ft 採 ii 織に I ります。 
























♦装備能力について 

mih ] 器 5 した il 答に M に!えるダメージ 
[ fe 蝻速良 一発撃った後、灰弾発射までの間隔です。 

[装弾数] 窮 fc 可 i な回基です。 

とくしゅこうか 

♦特殊効果 

[c] クリティカルヒット（確率で li 壊力倍®) d 発生する兵器です。 
[ a ] エリア誠東 ( Ik 周辺のに被害を与える）のある兵器です。 

かんせつし？げきレかいがいもくひよう しゃげき お，こな へいき 

間接身 I 撃 （ fe 界外目標への射撃）が行える兵器です。 


へいしじよ5ほ5がめん 

♦兵士情報画面 

かくへいし じようほうひようじ ほうこう さゆうへいし じゆんひようじ 

各兵士の情報を表示します。方向ポタン左右で兵士を順に表示します。 


メイン ゲーム 


ようりくてい 

♦揚陸艇 

ちゅうようりくてい つか きたい ほきゅう ざんだん かいふく おこな ようりくてい 

メインゲーム中、揚陸艇ユニットを使って、機体に補給 （ HP と残弾の回復）が行えます。揚陸艇に力 

あ お あらわ ほきゅ5 えら あとほきゅ5 きたい えら 

ーソルを合わせ、 c ポタンを押すとメニューが現れます。補給を選んだ後、補給する機体を選びます。 

ど5じ き たいほきゅう よラ CK てい いどうちゅうほきゅ5 めいれいあた 

同時に3機に対し補給できます。揚陸艇の移動中は補給できません。また、命令を与えれば、いつで 

ほきゅうちゆうだん 

も補給を中断できます。 
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晒 1DIS2 



命令メニュー 


いどう 

WM1 


さんしよう 

P 3 参照 



こさそ< はやいどう ちけいえいきょうかんわ しゃげきたいきじゃく 

_ 速い移動です。地形の影響が緩和されますが、射撃に対し危弱になります。 


. _してい 

g : 麵 


しゃげきかのう ばあい ゆうせん もくひようしてい 

射撃可能な場合に、優先する目標を指定します。 

めいれいせんたくごほ3こ5 してい てき えら お 

命令選択後、方向ボタンで指定する敵を選んで、 C ボタンを押してください。 


へ_いき とくしゆへいき しよう せんたく へいき ひょうじ 

_ 特殊兵器を使用します。選択すると兵器メニューが表示されます。 


兵器メニュー 

かんせつ とくしゅこラか ばあい じょうかくにん きたい み てきしゃ 

■通: . (特殊効果丨がある場合のみ）マップ上に確認されている、その機体からは見えない敵を射 

げき しやていはんい もくひょうせんたく めいれい あた もくひょう 

撃します。射程範囲の目標を選択してください。つぎの命令が与えられるまで、その目標 
を撃ち続けます。 

(ミサイル_偏の場合'のみ）、ミサイルの弾数すべてを使用して^胃% fb を います。 

I 攝“1 (装備している場€のみ）選択すると現れるカーソルを方向ポタンで辏動して、 li を1 
開する場所に合わせ、 c ボタンを押してください。 

mmi (装備している場合^)み）夜戦日 u 寺に使 M すると、 1 ^^てののが届びます。 
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QU0UHDIS2 



—せんかほ3こぐがめん一 

戦果報告画面 


Mission Debriefing 


，誰名 

蔽 

赃 


.. 6赠破 

•• 3駄破 
_• 1人死亡 
^ 75pts Brank 


■兵士 . 3 人 IS 

?_ 充«体 F x i Mxi SxVHxO 
赃武器触 3 牲靳坚 1 棰 — 

讎罈 ; 1« 综淙 


こんかいさ<せん けっか ひょうじ 

① 今回の作戦の結果を表示します。 

へいしへいきしんへいき ほじゅうへいき かいりょ5 5む 

② 兵士、兵器、新兵器の補充、兵器の改良の有無 

ひょうじ 

が表示されます。 

♦戦果報告メニュー 

ぶたいせんせき げんざい るいけいせんせぎひょうじ 

醜飄1 現在までの累計の戦績を表示します。 

こじんせんせき げんざい かくへいし るいせきせんせきひょうじ 

現在までの各兵士の累積戦績を表示します。 

きたいせんせき めん かくきたいひょうか ひょうじ 

r 選顯1 その面での各機体の評価を表示します。 
mm f のステージでのリストを 


ひょ^^ 

表爪します 0 


せんた< 


セーブ、□ード、オプションが選択できます。 

つぎさくせん つぎめんすす 

f&UM i 次の面に進みます。 



ぶたいせんせきがめん 

♦部隊戦積画面 

げんざい るいけい せん 

現在までの累計の戦 
績を表示します。 



こじんせんせぎがめん 

♦個人戦績画面 

げんざい かくへいし 

現在までの各兵士の 

せんせき こんかい さくせん 

戦績と、今回の作戦 


によるスキルアップ 

ひょ迎 _ 

を表爪します0 
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一きたいせんせきがめん 一 

機体戦績画面 



めん かくきたいせんとうけつか ひようじ 

その面での各機体の戦闘結果を表示します。 


一ほじゆうぶつしいちらん一 

補充物資一覧 


ほじゆ5ぶつし えら で 

補充物資を選ぶと、さらにメニューが出ます。 





ほじゅう へいしひょうじ 

補充された兵士を表示します。 


きたいいちらん 

_ 祖：! 1 

現在保有している全ての機体 
を表示します。作戦後、改良を 
受けた機体には MOD と表示さ 
れます。 




現在保有している全ての兵装 
を表示します。作戦後、補充さ 
れた新兵器は NEW 、 改良を受 
けた機体には MOD と表示さ 
れます。 


有機体 
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M 圆 IS2 


ポーズ•セーブ • 





ついて 

公迦编 



_ ポーズ•システム _ 

スター ト ボタンでメインゲーム 中 1こポーズがかけられます。もう一產スター ト ポタンを 押すと繪除 
できます。ただし、ゲーム$の1§兄によってポーズがかからない邊合があります。ご了承ください。 
♦ポーズ中メニュー （メインゲームのポーズ箱こ 8 還れるメニューです。） 

DH 镜茬の祥を_で矢し□らせます。 ■如 その H 驗の舊紡からやり覆します。 
B3IEI!! サウンドの M 差ができます。 SEES! ポーズをします。 


_ システム _ 

惑星選択画面、-体配^ I 画面、戦果報告画面で「システム」を i ぶと、システムメニューが Hi されま 
す。項目を選ぶと、各画面に移れます。 




♦セーブ画面 

セーブ（あるいは口ード）画面でそこまでの ゲームをセーブ （あるいはロード） 
できます=方向ポタン上下でセーブするデータを選んで、 c ポタンで決定です。 

がめん 

♦ロード画面 

□ード画面でそこまでのゲームを□ー ドできます。方向ポタン上下でセーブ 


するデータを選んで、 C ポタンで決定です。 


がめん 

♦オプション画面 

-155 C2 じょうげこうもくせんたく $ゆう き か けってい 

MVKia 方向ポタン上下で項目題尺、左右で切り替え、 c ポタンで決定です。 

み ぜんがめん み ほうこう じょうげ 

rig so すでに見た全画面ムービーを見られます。方向ポタン上下でム 

せんた< けってい 

ービー選択、 c ポタンで決定です。 
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▲注意セガサターン CD 使用 Ji のご 5 主意 



つよひかりレげきてんめつ がめん み いちじてき§んにく いし_ 

#ごくまれに強い先の刺殮や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に飭肉のけいれん.意識の 
邊失導の崔 fe を起こす人がいます0こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師 
と相 i してください。また、 te 用中にこのような瘥狭>逄きたときは、すぐに te 用をやめ、医師の 
i 察を垂けてください。 

•このソフトを te 用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、 
健康のため、1時間ごとに10〜20分の自、をとり、疲れているときや睡眠不 M での te 用は適けてく 
ださい。 


參キズや汚れをつけない參■參文字を書いたりしない 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、 
扱いには注意してください。また、ディスクを曲 
げたりセンター孔を关きくしないでください。 


參汚れを拭くときは 




レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、 

ち*うしんぷ がいし，令ぶ シ li うしゃじ/う 々、る ふ と 

中心部から外周細に尚かって放射祆に fe く拭き取 
つてください。なお、シンナーやベンジンなどは 
使わないでください。 


保管場所に注意する# 


挺用後は元のケースに入れ、嵩温.！# k になる 
場戸方を i けて保 1 #してください。 

とうしゃ ほん むだんふくせい ちんたい ちゅうこはんばい いっさいきょか 

■当社は本ソフトの鉍断複製.貪貸 • 中古販売は一切許可しておりません。 
■セガサターン本の取扱説 i 月#もあわせてご_ ください。 


ディスクの両面には女+を書いたり、シール 
などを貼らないでください。 

セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。#通の CD プレイヤーなどでイ k 用す 
ると、ヘッドホンやスピーカーなどを破、貪す 
る恐れがありますので、 S 対に fe 用しないで 
ください。 

セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス 
クリーン Mir 芳式のテレビ)に Si すると、 

ざをぞうこうりよう がめんで し去う かの々せい 

残像光*による画面焼けが生じる可 i 性が 
あるため、接#しないでください。 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535,999 


















•笨ソフトを無断で複製およびレンタルすることについて、当社はこれを一切許可して 
おりません。 

•長時間の^^プレイは、 II に悪を及ぼす逢1があります。1日|簡に15券の休憩 
を目安に、無理のないプレイをお楽しみください。 

•当社では、ユーザーサボートノ V ガキによる登録によって、製品の#証を行っております。 
本製品の製造上の原因による欠陥が生じた場合、登録ユーザーのみに対し無償で商 
品の交換をいたします。（上記以外の欠陥及び未登録ユーザーに関しては、当社は一 
切の責任を負いません。） 


〈お問い合わせ先〉 

グラムス株式会社 

〒106東京都港区六本木 3-5-27 六本木山田ビル 3 F 
•お問い合わせは、ノ V ガキ等にその内容を記入し、 

とラしや わくせいきようしゆう 

当社の 『 QU0VADIS2 〜惑星強襲オヴァン•レイ〜』 
ユーザーサボート係までお送りください。 
電話でのお問い合わせは受け付けておりません。 
※攻略に関するお問い合わせにはお答えしておりません。 


しゆうり なに ししよう 

★セガサターン CD は修理できません。何か支障がございましたら、 
当社までお問い合わせください。 


©GLAMS,INC. 1997 

禁•無断転写 
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